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Resumen

Perfil híbrido entre producto, gestión y UX, con experiencia en proyectos 
de innovación y tecnologías emergentes, en los que es necesario 
convertir problemas complejos en soluciones viables, usables y 
accionables. Trabajo en el aterrizaje funcional de plataformas basadas 
en inteligencia artificial, identidad digital, credenciales verificables, 
tokenización y healthtech, actuando como puente entre negocio, 
usuarios y equipos técnicos para definir flujos, requerimientos, 
roadmaps y experiencias orientadas a uso real.

Competencias clave

Producto & Delivery
Discovery · Requisitos · Definición 
funcional · USM · Roadmap · MVP · 
QA · Delivery

UX Strategy & Research
Research · Workshops · Journeys · 
Wireframes · Prototipado · 
Validación · Arquitectura de 
información

IA aplicada
IA generativa · ML predictivo · NLP · 
RAG · Embeddings · 
Recomendadores · 
Automatización · Calidad del dato

Identidad digital & Web3
SSI · Credenciales verificables · 
EUDI Wallet · eIDAS2 · Business 
Wallets · Tokenización · Blockchain · 
Smart contracts

     /macarenatorralbagarcia ·     emacarenatorralba@gmail.com  

Aporto valor en

Convertir complejidad técnica en 
dirección de producto.

Conectar negocio, UX y equipos 
técnicos.

Aterrizar IA, SSI y blockchain en 
casos de uso reales.

Transformar discovery en 
roadmap, backlog y decisiones 
accionables.

Experiencia profesional

2023 - Actualidad · Izertis · Product Manager Web3 & AI · AI & Data

Trabajo en proyectos de innovación y transformación digital vinculados 
a inteligencia artificial, identidad digital, credenciales verificables, 
tokenización, healthtech e impacto social. Mi rol combina definición 
funcional, UX estratégica, research, coordinación con equipos técnicos, 
QA funcional y delivery, actuando como puente entre negocio, personas 
usuarias, tecnología y stakeholders.

Entre los proyectos destacan BeatBeat, solución europea de salud 
digital para monitorización remota, seguimiento clínico e IA predictiva 
en insuficiencia cardíaca crónica, donde participé en UX funcional, 
flujos, dashboards, validación funcional, soporte a delivery e 
implantación de pilotos hospitalarios; Identfy, plataforma de confianza 
digital verificable para emisión y gestión de credenciales y atestaciones 
electrónicas, donde he trabajado en evolución funcional, UX estratégica, 
journeys de Business y Personal Wallet, interoperabilidad y adaptación a 
verticales como DC4EU, EBSI Vector, INCIBE, We Build, Telefónica y FIFA; 
GRAPERTE, solución de trazabilidad vitivinícola basada en visión 
artificial, credenciales verificables, tokenización e integración de datos, 
donde participé en delivery, aterrizaje funcional, workflows, research y 
conexión de fuentes heterogéneas; SSITIZENS, proyecto europeo de 
innovación social basado en SSI, credenciales verificables y tokens para 
distribución de ayudas sociales, donde trabajé en user research, UX, 
definición funcional, validación con usuarios, QA y adaptación de 
Identfy al caso de uso; Incorpora, plataforma social multi-entidad para 
acompañamiento, formación, intermediación laboral y seguimiento de 
personas vulnerables, donde participé en research, definición funcional, 
aplicabilidad de IA, viabilidad técnica, wireframes, roadmap y MVP; 
CONSUMe, app móvil para comunidades energéticas y prosumidores 
basada en tokenización de excedentes, donde trabajé en UX/UI, 
definición funcional, onboarding, wallet y flujos de tokenización; e 
INVECPRO, proyecto de vehículo tractor autónomo con motor eléctrico 
de hidrógeno en entorno aeroportuario, combinando trazabilidad, 
optimización con IA clásica y tecnologías emergentes, donde participé 
en delivery, diseño UI y documentación funcional. También he 
participado en Aetheria, orientado a servicios para espacios de datos 
clínicos; GO AOVE, trazabilidad para aceite de oliva virgen extra 
certificado; Leopharma, agente de IA para adaptación de contenido a 
pósters científicos; y otros proyectos como Consuvet, Certivera, Ontier, 
Kraken Health, Niblo, Febe o Neurondones.

Formación

2023 · Doctorado en Arte y 
Patrimonio. Universidad de Sevilla. 
Cum Laude.

2018 · Enseñanzas Artísticas 
Superiores de Diseño Gráfico. EA 
Mateo Inurria de Córdoba.

2014 · Licenciatura en Bellas Artes. 
Universidad de Sevilla. 

http://www.linkedin.com/in/macarenatorralbagarcia
mailto:emacarenatorralba@gmail.com


2020 - 2023 · Wealize SL · Senior Product Designer

Trabajé en diseño de producto, análisis de requerimientos, UX/UI, 
prototipado, design systems y coordinación funcional en proyectos web, 
móviles, blockchain, smart cities, plataformas empresariales y 
soluciones con identidad digital. Entre los proyectos destacan Hermes, 
ecosistema web y móvil para gestión de transporte sanitario no 
urgente; LTO, wallet Web3/SSI para cryptoactivos, DID y credenciales 
verificables; Polder, solución smart cities con FIWARE y notarización 
blockchain; Coloq.io, plataforma de monitorización de chatbots con 
dashboards; DisasterAWARE, sistema de monitorización de noticias y 
alertas sobre desastres naturales; Ödos, CRM para una ONG de apoyo a 
personas migrantes; y Realfund, plataforma de inversión inmobiliaria 
con activos notarizados en blockchain. En estos proyectos participé en 
research, definición funcional, diseño UI, prototipado, evolución de 
design systems, coordinación con desarrollo y gestión funcional. 
También colaboré en Inside ID, Phytoplant, Thunderapp, Loqaliza y 
3DScience, entre otros.

2019 - 2020 · Sngular · Visual Designer

Trabajé en diseño UI, prototipado, validación con usuarios y diseño 
visual para productos digitales, interfaces conversacionales y recursos 
de comunicación. Entre los proyectos destaca Visualeo, una app móvil 
para notarizar imágenes en blockchain y utilizarlas como evidencia; 
participé en análisis de verticales de negocio, pruebas con usuarios, 
prototipado y mejoras UX/UI. También trabajé en el diseño UI de 
interfaces conversacionales, incluyendo el webchat de Naturgy y un 
webchat para resolver consultas relacionadas con COVID. Además, 
participé en el diseño gráfico de recursos para Andalucía Open Future, 
vinculados a marketing, comunicación y soporte visual de iniciativas 
digitales.

2018 - 2019 · Sopinet SL · UI Designer

Participé en el diseño de interfaces y recursos digitales para proyectos 
web, colaborando en la definición visual de pantallas, componentes, 
piezas gráficas y materiales de comunicación digital.

2018 · Sopinet SL · Graphic Design Intern

Prácticas profesionales de diseño gráfico, apoyando en la creación de 
recursos visuales, diseño digital, comunicación y materiales gráficos 
para distintos proyectos de la empresa.

Proyectos propios

Edición de varios libros 
divulgativos.

Organización de eventos de 
divulgación cultural.

Participación en Game Jam ODB 
2019, Jamtoday Sevilla 2019 y 
Global Game Jam 2016.

Áreas de interés

Producto · UX Research · 
Innovación · UX/UI 

Proyectos destacados

BeatBeat · HealthTech · IA predictiva · Monitorización remota

Identfy · SSI · Credenciales verificables · Wallets · Enterprise

GRAPERTE · Trazabilidad vitivinícola · IA visual · Tokenización

SSITIZENS · Identidad digital · Tokens · Impacto social

Incorpora · Discovery · IA aplicada · Plataforma multi-entidad

CONSUMe · Energía · App móvil · Wallet · Tokenización

Herramientas y metodologías 

Figma, Jira, Notion, Miro, Teams, 
Google Workspace, Microsoft 
Office, Agile/Scrum, Design Thinking


